Урок  №1.

Тема: Представление о системах автоматизированного проектирования конструкторских работ, средах компьютерного дизайна и мультимедийных средах
Цель: показать учащимся все многообразие мультимедийных программ;

помочь учащимся поставить перед собой цель в изучении данного курса;

продолжить развивать у учащихся навыки самостоятельного поиска информации.

Оборудование к уроку: конспект урока, сводная таблица, раздаточный материал, литература необходимая для практической работы учащихся.

План урока:

1. Новый материал.

2. Знакомство с программами.

3. Домашнее задание. Подведение итогов.

Ход урока:

Новый материал.
1. Новый материал.
Вступление.

Даже поверхностный анализ всего одной из областей человеческой деятельности (а именно — разработки средств и форм взаимодействия человека и компьютерных программ) позволяет с полной уверенностью утверждать: наиболее эффективным и удобным для восприятия видом информации была, есть и в обозримом будущем будет информация графическая. Тот факт, что no-настоящему широкое внедрение компьютеров в профессиональную деятельность специалистов, не считающих себя «компьютерщиками», стало возможно только после фактической унификации графического интерфейса, оспорить очень трудно. Причина проста, и она кроется в особенностях человеческой психики и физиологии. В силу этих особенностей рассматриваемые изображения очень быстро анализируются, моментально ассоциируются с накапливаемыми в течение всей жизни образами и распознаются. Скорость такого распознавания и ассоциирования намного выше, чем при анализе-информации, поступающей, например, по слуховому информационному каналу. И количество ассоциаций, вызываемых изображениями, намного больше — достаточно вспомнить всем известную детскую игру, в которой участники пытаются определить, на что похоже то или иное облако. Ни со звуками, ни с осязательными ощущениями так не играют. Из-за этого один рекламный плакат с изображением, легко вызывающим нужные ассоциации (иногда даже подсознательные!), воздействует на зрителя сильнее, чем многие строки объявления (которые зрителя еще надо как-то заставить прочитать или послушать!). 

Любые объемы информации человек лучше усваивает, когда она поступает через канал зрения — вспомните, ведь и вам в детстве больше нравились книжки с картинками. Большие объемы информации иногда просто невозможно воспринять в других формах — сравните таблицу, в которой указан курс акций некой компании по дням года, с построенным на ее основе графиком. По графику тенденции изменения курса видны моментально, а чтобы уловить их из таблицы, требуется время и навык. 

Следующим по объему предоставляемой человеку информации является звук. Среди средств мультимедиа звук – явление особое. Текст и графика   вроде бы  не плохо сдружились между собой  и идут рука об руку. Но при этом и часть своей самобытности потеряли  - текст и графика сегодня редко встречаются по отдельности. 

Звук, напротив, жаден до внимания, и все на себя перетягивает. Видим, к примеру, на экране идиллический пейзаж, спокойное море пляж, но при этом начинает звучать напряженная музыка и наше отношение к данному месту резко меняется. Это музыка вызвала в нас ощущение надвигающейся опасности.

Поэтому доля графических и звуковых  данных в профессиональной деятельности любого рода неуклонно растет. Следовательно, требуются и средства для работы с изображениями, и звуком и специалисты, умеющие грамотно работать с этими средствами. Спрос всегда порождает предложение, и сегодня рынок программных средств, предназначенных для автоматизации работы с графическими изображениями, и аудио редакторов очень широк и разнообразен. 

Нашей с вами задачей на сегодняшний  урок, является знакомство с различными видами программ позволяющих создавать различные мультимедийные продукты и предоставляющие нам огромное поле для творчества. А конечной целью этого курса является самостоятельное создание мультимедийного продукта, отражающего возможности современного программного обеспечения.

2. Знакомство с программами.
Учащиеся делятся на пары или получают индивидуальное задание вида:

Пользуясь предложенной литературой и Интернет ресурсами охарактеризовать  следующие программы:

	№ пары
	Название программы

	1 пара
	Adobe Photoshop

	2 пара
	CorelDraw

	3 пара
	Компас - 3D

	4 пара
	GifAnimator

	5 пара
	Audacity

	6 пара
	Macromedia Flash

	7 пара
	 Adobe Premier

	8 пара
	Power Point

	9 пара
	Cosmopolitan

	10 пара
	3D Home Architect


Учащийся отвечает по следующему плану:

1) Название;

2) Тип программы;

3) Область использования;

4) Аналогичные программы.     

	В процессе выступлений остальные учащиеся должны заполнить следующую таблицу:


	Название программного продукта
	Тип программы
	Область использования
	Аналогичные программы

	1.
	
	
	
	


3. Домашнее задание. Подведение итогов.
1) Н. Угринович п. 7.2.1 стр 310, п. 8.1 стр 323

2)  Записи сделанные на уроке.             
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11. Как рисовать… на компьютере- Серия обучающих программ – «Медиа Хауз»

12. Как сделать цифровой видеофильм… на компьютере- Серия обучающих программ – «Медиа Хауз»

13. Как сделать видеофильм … на компьютере- Серия обучающих программ – «Медиа Хауз»
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16. www.klyaksa.net
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