Урок № 9.

Тема: Практическая работа № 5: «Создание Gif анимации».

Цель: научиться создавать простейшую GIF анимацию;

Использовать различные возможности растровых редакторов.
Оборудование к уроку: конспект урока, компьютерный класс с установленными GIF Animator и GifConstructionSet, раздаточный материал.
План урока:

1. Новый материал.

2. Практическая работа.

3. Домашнее задание. Подведение итогов.

Ход урока:

1. Новый материал.

Если вы бывали на различных Интернет-страничках, то, наверное, обращали внимание на динамичные, движущиеся картинки, которые используют дизайнеры при разработке сайтов.  Чаще всего для веб-дизайна используются анимированные изображения формата "GIF". Кроме анимированных  картинок анимация применяется при изготовлении баннеров - рекламных изображений. Такие файлы представляют собой последовательность сменяющихся кадров. Изобразительные возможности программ для GIF анимации не очень велики. Поэтому основу для будущей работы лучше всего готовить в какой-либо графической программе, например, в "Adobe PhotoShop" или Paint.

Создание анимированного рисунка.
 Работаем в GifConstructionSet
1. Щелкнуть в панели инструментов на кнопке Animation Wizard или выбрать в меню команду File| Animation Wizard.
2. Щелкнуть на кнопке Next в появившемся диалоговом окне.
3. В следующем диалоговом окне выбрать, для какой цели соз​дается анимация (для сайта или какой-нибудь другой), и снова щелкнуть на кнопке Next .
4. В следующем диалоговом окне выбрать, будет ли анимация прокручиваться бесконечно или только один раз, затем щелкнуть на кнопке Next.
4. В следующем диалоговом окне выбрать, какое изображение будет использоваться в качестве кадров: рисованное или фотореалистич​ное, затем щелкнуть на кнопке Next.

5. В следующем диалоговом окне выбрать время задержки между кадрами, затем щелкнуть на кнопке Next.

6. В следующем диалоговом окне выбрать, один за другим, файлы, которые будут кадрами создаваемого анимированного рисунка, затем щелкнуть на кнопке Next. (кадры часы1-5)

7. В следующем диалоговом окне щелкнуть по кнопке Done.
8. Осталось щелкнуть по кнопке просмотра и посмотреть, что в результате получилось.
9. Сохранить  полученный файл Movie| gif to Movie.
10. В окне Save выбрать каталог и ввести имя файла.
Работаем в GIF Animator.

1. Последовательно откроем  
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  и  подготовленные к анимации картинки  (кадры часы1-5).

2. Кадры можно перемещать вверх и вниз 
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 .

3. Для каждого кадра можно установить задержку на экране, для этого Image| Duration например 60.
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4. Можно задать одинаковую задержку для всех кадров. Для этого выделим все кадры нажав   
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.

5. Можно указать количество повторений данной последовательности кадров раздел Looping, или зациклить их повторение – Repeat Forever.

6. Просмотрим результат 
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7. Сохраним нашу работу  
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3. Практическая работа.

1. Запустить GifConstructionSet и создать из подготовленных кадров (примерно таких, как на Рис.1) небольшой мультфильм. Создать его копию в avi-формате. Сохранить готовые файлы в созданной папке.
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2. Запустить GifAnimator и создать из подготовленных кадров (примерно таких, как на Рис.1) небольшой мультфильм. Сохранить готовый файл в созданной папке.
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3. Домашнее задание. Подведение итогов.

Повторить:

1) Как хранится описание векторных изображений? Кто составляет последовательность векторных команд?
2) Почему векторные изображения могут быть легко масштабиро​ваны без потери качества?
3) Почему векторная  графика не позволяет получать изображе​ний фотографического качества?
4) Почему в растровых и векторных программах выделение фраг​ментов изображения выполняется по-разному?
5) Как хранится изображение в файле векторного формата?
6) Перечислите несколько векторных форматов.
7) Какая информация запоминается в растровом файле?
8) Как можно уменьшить размер растрового файла?
9) Какие методы сжатия графических данных вам известны?
10) Какие форматы используются для хранения фотографий?
Когда   возникает   необходимость   в   преобразовании   форматов файлов?
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