УРОК № 1
Тема: Основные понятия и принципы интегрированной среды разработки (IDE) Delphi и ее составляющие 
 Основы языка Object Pascal
Урок 1 
Цель урока:  Познакомиться с основными составляющими интегрированной среды Delphi.

Задачи урока:

образовательные:
1. Дать представление учащимся о среде программирования Delphi, познакомить с ее составляющими (инспектор объектов, палитра компонентов).
2. Познакомить с терминологией системы программирования Delphi/
развивающие: формировать умение применять ранее полученные знание

воспитательные: формирование научного мировоззрения, привитие интереса к предмету.

Материалы и оборудование к уроку:

1. Желательна презентация на демонстрационном мониторе.

2. Персональные компьютеры
3. Описание практической работы.
Тип урока: урок объяснения нового материала.

Форма урока: комбинирование урока-лекции и практической работы.
План урока:
I.  Организационный этап.

II.  Вступительная беседа.
III.  Подготовка учащихся к активному и сознательному усвоению нового материала.

IV.  Усвоение новых знаний.

V.  Закрепление новых знаний с помощью практической работы. 

VI.  Информирование учащихся о домашнем задании, инструктаж по его выполнению.

Ход урока:

1.
Организационный момент.

2.
Вступительная беседа. 

Учитель: Мы начинаем изучать новую тему «Объектно-ориентированное и визуальное программирование». Мы с вами научились решать различные задачи с использованием языка программирования Turbo Pascal. Но готовый программный продукт должен иметь хороший интерфейс, а создать хороший интерфейс – это довольно трудоёмкая задача. Но с этой задачей легко справиться, используя систему программирования.

3.
Актуализация знаний. 

Перед тем, как начать изучать среду визуального программирования, ответьте на вопрос: «Что такое программа?» (Это набор инструкций, сообщающих компьютеру, как выполнить определенную задачу).Компьютер должен получать инструкции в двоичном коде. До появления системы Windows создаваемые программы выполнялись последовательно, т.е. инструкции выполнялись последовательно одна за другой. Каждая программа выполняла свою задачу и почти не взаимодействовала с пользователем. 
А теперь скажите, как  взаимодействуют с пользователем Windows-приложения? (Windows-приложения содержат различные диалоговые окна, кнопки, окна ввода данных и вывода результатов.)?  

Программы для Windows могут реагировать на движение и щелчки мыши. В таких программах каждая манипуляция пользователя называется событием.  Поэтому разработка программ, реагирующих на эти события, называется программированием, управляемым событиями. Такие программы обеспечивают мгновенную обратную связь. А как вы думаете, сложно ли писать такие программы? Программы с обработкой событий удобны для пользователя, но были сложны для разработчика, пока не появились системы визуального программирования такие как Visual Basic и Delphi. 
4. Усвоение новых знаний 

Начиная проектировать программу, необходимо рассматривать две ее составные части: пользовательский интерфейс и процесс обработки информации. 

Что такое пользовательский интерфейс? (Это часть программы, с которой взаимодействует человек. Пользовательский интерфейс состоит из различных окон и элементов управления). 

Создание прикладных программ (приложений) Delphi выполняется в интегрированной среде разработки IDE (Integral Development Environment) IDE служит  для организации взаимодействия с программистом и включает в себя ряд окон, содержащих различные элементы управления. С помощью средств интегрированной среды разработчик может легко проектировать интерфейсную часть приложения, а также писать программный код и связывать его с управляющими элементами. 

(На демонстрационный экран выводится слайд с изображением программной среды Delphi)

Среда Delphi создана на основе спецификации SDI (Single Document Interface —  однодокументный интерфейс), т. е. она представляет собой несколько отдельно расположенных окон на Рабочем столе (рис. 1)
1. Главное окно (Main Window), содержащее Строку заголовка (Caption Line), Панель меню (Menu System), Панели инструментов (Toolbars) и Палитру компонентов (Component Palette);
2. Инспектор объектов (Object Inspector); 
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Окно конструктора форм (Form1);
4. Окно редактора кода (Unit1.pas). 


Рис. 1. Окна интегрированной среды Delphi
Главное окно дает возможность осуществлять основные функции управления проектом создаваемого приложения Windows». Проект приложения или просто проект — это совокупность файлов, которая используется при разработке приложения Windows». Одни файлы проекта создаются программистом, другие получаются в результате компиляции (перевода на машинный язык) созданных файлов.
Инспектор объектов — это окно, содержащее списки свойств и событий формы и расположенных на ней компонентов.
Дизайнер форм (для простоты будем в дальнейшем называть его форма) представляет собой окно будущего приложения Windows. На форме программист располагает необходимые компоненты интерфейса приложения. Компонентами интерфейса являются кнопки, окна, таблицы, графики, рисунки и т. д. В Библиотеке визуальных компонентов среды Delphi содержится более 200 компонентов, которые в виде пиктограмм отображаются в Палитре компонентов. Программист, создающий проект приложения, выбирает в Палитре компонентов необходимые компоненты (кнопки, окна и т. д.), размещает их на форме и пишет коды для работы этих компонентов. 

Код для работы компонента пишется в Окне редактора исходного текста (назовем его модуль). Для написания кода в среде программирования Delphi используется структурный объектно-ориентированный язык Object Pascal. Он разработай на основе языка Pascal (Паскаль), использовавшегося в пакете Turbo Pascal (Турбо Паскаль). Пакет Turbo Pascal был разработан в 1983 г. Язык Pascal был создан Н. Виртом в 1971 г.
Среда программирования Delphi имеет встроенный компилятор, переводящий текст программы в машинный код, понятный процессору компьютера. В настоящее время этот компилятор является самым быстрым и позволяет обеспечивать высокую производительность среды программирования, необходимую для создания приложений Windows. Компилятор среды программирования Delphi создает автономные ехe-файлы (исполняемые файлы). Поэтому приложения, созданные в Delphi, будут работать и на компьютере, на котором не установлена среда Delphi. 
5. Закрепление знаний. Практическая работа 
Практическая работа 1

Знакомство со средой программирования. Cоздание самого простого приложения 

1. Создание папки. Р1
2. Загрузить систему Delphi ("пуск" - "программы" - "Borland Delphi" - "Delphi") 

3. 
4. Поместим на нее кнопку
a) На панели компонентов найдем компонент кнопки [image: image1.jpg]


(Button)
b) Выделим его
c) "Нарисуем" его на форме
d) Изменим надпись на кнопке, для этого в окне инспектора объектов открыть вкладку "Properties", у свойства "Сaption" изменить значение, т.е. вместо Button1 написать Выход 
5. Дважды щелкнем по кнопке, откроется окно программного кода, это заготовка процедуры. Между строками Begin и End вставим команду "Close;" 
6. Проверим, как работает наша программа, для этого выполним команду Run в главном меню, в выпавшем меню тоже выберем команду Run, на экране появится окно нашей программы, с кнопкой и надписью щелкнем по кнопке, программа закрылась, значит работает правильно. 
7. Сохраним сделанное 
a) Выполним команду Save Project as 
b) Выберем созданную ранее папку, зададим имя Pr1

8. Создадим исполняемый модуль (файл с расширением exe) 
a) Выполним команды Project - Compile (CTRL + F9) 

6. Итог урока. Итак, все успешно справились с работой. Нашей задачей было познакомиться со средой программирования Delphi. Следовательно задача выполнена. Дома попробуйте еще раз выполнить практическую работу, не пользуясь руководством. 
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