Урок 5

Тема урока: Свойства и события компонентов Delphi
Цель урока:
Закрепить умение работы с компонентами Delphi;

Задачи урока:

образовательные: активизация познавательной деятельности учащихся развивающие: формировать умение применять ранее полученные знание

воспитательные: воспитание чувства ответственности за результаты своего труда.
Тип урока: урок закрепления знаний.

Форма урока: групповая работа  с элементами исследования.

Оборудование: таблица свойств и событий, которую учащиеся должны заполнить.
План урока:

1. Повторение материала.

2. Постановка задачи.

3. Выполнение практической работы на компьютере, заполнение таблицы.

4. Подведение итогов.

Ход урока:

1. Повторение материала, постановка задачи.
Учитель: на этом уроке мы рассмотрим основные свойства и события компонентов Delphi, которые наиболее часто используются в приложениях. На зовите эти компоненты. (Ответы учащихся). Наиболее часто используются компоненты Edit (поле ввода текста), Label (поле вывода текста, или надпись), Button (командная кнопка). Какие свойства этих компонентов вам уже известны? (Ответы учащихся). На самом деле свойств намного больше. Сегодня, создавая простое приложение, вы исследуете свойства и события компонентов и заполните таблицу. 
Учащиеся делятся на 4 группы. 1 группа исследует свойства компонента Form, 2 группа – свойства компонента Label, 3 группа – Edit, 4 группа – Button. В конце урока обсудим результаты нашей работы.
Задание для учащихся
Создать программу, переводящую градусную меру в радианную с использованием компонентов Label, Button, Edit.
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Создав визуальную часть приложения, поэкспериментируйте с компонентами. Проследите за изменением состояния компонентов Label,Edit и Button при изменении свойств, перечисленных в таблице, и заполните таблицу свойств этих компонентов.
	Компонент
	Свойство
	Что происходит при изменении этого свойства?
	Какие события этого компонента можно использовать в программе?

	Form
	Name
	
	

	
	Caption
	
	

	
	Font
	
	

	
	Top
	
	

	
	Left
	
	

	
	ClientWidth
	
	

	
	ClientHeight
	
	

	
	Color
	
	

	
	BorderWidth
	
	

	
	Borderstyle
	
	

	Label
	Name
	
	

	
	Caption
	
	

	
	Font
	
	

	
	Top
	
	

	
	Left
	
	

	
	AutoSize
	
	

	
	Align
	
	

	
	Aligment
	
	

	Edit
	Name
	
	

	
	Text
	
	

	
	Font
	
	

	
	Color
	
	

	
	MaxLength
	
	

	
	AutoSelect
	
	

	
	PasswordChar
	
	

	
	ReadOnl
	
	

	Button
	Name
	
	

	
	Caption
	
	

	
	Font
	
	

	
	Top
	
	

	
	Left
	
	

	
	Enabled
	
	

	
	Visible
	
	

	
	Default
	
	

	
	
	
	


Напишем процедуру для командной кнопки. Используем событие OnClick (щелчок по кнопке)
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var

grad,rad:real; 
error:integer;

begin

 val(edit1.Text,grad,Error);

 if error=0 then

  begin

   rad:=grad*pi/180;

   edit2.Text:=floattostr(rad);

  end

  else

  begin // Для вывода сообщения об ошибке используем диалоговое окно MessageBox
   application.MessageBox(Ошибка при переводе градусной меры в радианную','Ошибка'Mb_OK);

   Edit1.Text:='0';

   Edit2.Text:='0';

  end;

end;
Вопрос учащимся, исследующим компонент Label: Можно ли написать обработчик события для данного компонента?  

2. Работа на компьютере, заполнение таблицы.

3. Подведение итогов.
(Учащиеся рассказывают о результатах своих исследований. Делается вывод, что у компонентов есть общие свойства).
Отмечаются общие свойства компонентов. Это:
Name
изменяя это свойство, мы меняем имя обработчика события этого компонента;

Caption
Заголовок компонента;

Top, Left
Расстояние от верхнего и левого краев формы или экрана, если речь идет о форме;

Color
цвет компонента;
Font
контролирует отображение текста,
Cancel
значение True этого свойства связывает нажатие клавиши Escape с обработчиком события OnClick;
Visible
определяет видимость компонента во время
выполнения приложения.
Свойства компонента Button:  

Default
значение True этого свойства связывает нажатие клавиши Enter с обработчиком события OnClick;
Enabled
значение True этого свойства обеспечивает доступность компонента для мыши, клавиатуры и событий таймера;
;
События компонента Button:
OnEnter
случается, когда компонент получает фокус
ввода;
OnExit
случается, когда фокус ввода перемещается на
другой компонент.

OnClick
случается, когда происходит щелчок по кнопке.

Свойства компонента Edit:  
MaxLength  
ограничивает количество символов, которые можно ввести в edit;
AutoSelect
значение True этого свойства обеспечивает
выделение текста, помещенного в Edit, при получении объектом фокуса ввода;

PasswordChar
используется для скрытия вводимой информации;
ReadOnl
значение свойства, равное True, запрещает редактирование текста, отображаемого компонентом;
Text  
свойство используется для чтения текста или определения нового значения текста; 
События компонента Edit:  
OnChange происходит при изменении содержимого компонента Edit 
Свойства компонента Label:
AutoSize 
значение свойства, равное true, приводит к автоматическому изменению размеров метки;
Aligment
Способ выравнивания текста внутри компонента;
Align   
расположение компонента на форме;
События компонента Label:  
Для данного компонента можно также создать обработчик события OnClick.
Свойства компонента Form:
ClientWidth   
ширина формы;
ClientHeight  
высота формы;
BorderWidth
 ширина рамки;
Borderstyle
 стиль рамки если это свойство имеет значение bsNone, при выполнении приложение выводится без заголовка.

События компонента Form:  
OnResize –происходит при создании формы, а также при изменении размеров.
OnCreate – происходит при создании формы.
Учитель: Сегодня мы заканчиваем тему «Объектно-ориентированное и визуальное программирование». Вы научились, используя систему программирования Delphi создавать простые приложения. А всё сложное начинается с простого. Желаю вам использовать свои знания для воплощения своих неординарных идей. Люди делятся на тех, кто смотрит только себе под ноги и на тех, кто общается с вечностью. 

Вдохновения вам и успехов! 
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