Конспект урока 

УРОК № 4

Тема:

Структура модуля. Раздел интерфейса, раздел реализации, раздел инициализации
1. Цель урока: Познакомить с основными файлами, входящими в состав приложения Delphi.

2. Познакомить со структурой программного модуля.

Тип урока:

урок объяснения нового материала.

Форма проведения урока:

 комбинированный урок-лекция и практическая работа
Задачи урока:

образовательные: Исследовать файлы, входящие в состав приложения, сконструировать по ним форму и написать программный код.
развивающие:     Формировать умения применять ранее полученные знания.
воспитательные: привитие интереса к предмету.

Материалы и оборудование к уроку:

1. Персональные компьютеры;

2. Презентация к уроку;

3. Распечатки файлов приложения;

План урока:

I. Организационный этап.
II. Проверка домашнего задания
III. Этап проверки знаний
IV. Подготовка учащихся к активному и сознательному усвоению нового материала
V. Усвоение новых знаний
VI. Закрепление новых знаний
VII. Информирование учащихся о домашнем задании, инструктаж по его выполнению
Ход урока:

I-II.
Проверка ДЗ по составлению элементов управления, входящих в состав приложения.

На прошлом уроке мы рассмотрели компоненты, входящие в состав формы (окна будущего приложения). 

III. Вопросы по домашнему заданию Какие элементы управления входят в состав приложения WordPad? (Окна ввода, командные кнопки, списки, меню, и др.). Можем ли мы собрать с помощью компонентов подобное приложение?(Можем). А будет ли оно работать? (Нет. Нужно написать программный код для каждого компонента.) Но часть программного кода создает среда Delphi.
VI. А теперь рассмотрим, из каких файлов состоит проект будущего приложения.

Создаваемое в Delphi приложение состоит из нескольких элементов, объединенных в проект.  

Приложение может состоять из нескольких форм и включать в себя дополнительные модули. Рассмотрим схему проекта будущего приложения ( на экране демонстрационного монитора)

V. В состав проекта входят следующие элементы:

· Код проекта (расширение DPR)

· Описания форм (расширение DFM);

· Модули форм (расширение PAS);

· Модули (расширение PAS);

· Параметры проекта (DOF);

· Описание ресурсов (RES).

Взаимосвязи между отдельными частями проекта показаны на рисунке. При запуске Delphi автоматически создается новый проект с именем Project1, отображаемый в заголовке главного окна Delphi. Этот проект имеет в своем составе форму с именем Form1, название которой видно в окне конструктора формы. Для удобства работы необходимо все файлы проекта сохранить в отдельном каталоге.

Интерфейсная часть проекта сосредоточена на форме, чтобы просмотреть файл формы (по умолчанию он называется Unit1.dfm) в текстовом виде необходимо выполнить команду View as Text в контекстном меню формы. (Предлагается учащимся проанализировать файл Unit1.dfm). Из приведенного примера следует, что файл описания формы содержит перечень всех объектов формы и их свойства, а также и саму форму с ее свойствами.
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Исполняемую часть проекта представляет файл модуля формы (по умолчанию с именем Unit1.pas). Этот файл содержит описание класса формы. Для пустой формы, добавляемой к проекту по умолчанию, файл модуля содержит следующий код:

         unit Unit1;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,

  Dialogs, StdCtrls;

type

  TForm1 = class(TForm)

    Button1: TButton;

    procedure Button1Click(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  Form1: TForm1;

implementation

{$R *.dfm}

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

close;

end;

end.

После зарезервированного слова interface начинается интерфейсный раздел модуля. В этом разделе описываются типы данных, константы, переменные, процедуры и функции, доступные данному модулю и другим модулям проекта приложения.
Implementation Реализация. С этого служебного слова начинается раздел реализации модуля.. В этом разделе к данному модулю подключаются другие модули, а также пишутcя процедуры-обработчики событий. Типы данных, объявленные в разделе implementation доступны только в данном модуле. 
Файл проекта
program Project1;

uses
  Forms,

  Unit1 in 'Unit1.pas' {Form1};

{$R *.res}

begin

  Application.Initialize;

  Application.CreateForm(TForm1, Form1);

  Application.Run;

end.

В разделе uses указывается имя подключаемого модуля Forms, который является обязательным для всех приложений, имеющих в составе формы. Директива {$R *.res}

Подключает к проекту файл ресурсов, который имеет то же имя, что и проект, поэтому вместо имени указан символ «*».

Кроме модулей в составе форм, при программировании можно использовать и отдельные модули, не связанные с формой. Они оформляются по правилам языка Pascal и сохраняются в отдельных файлах

При первом сохранении проекта автоматически создается файл ресурсов, имеющий расширение RES, имя совпадает с именем файла проекта. 
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Файл ресурсов может содержать следующие ресурсы: пиктограммы, растровые изображения, курсоры. 

Для работы с файлами ресурсов в состав Delphi включен редактор изображений, вызываемый командой Tools/Image Editor. Файл ресурсов имеет иерархическую структуру, в котором ресурсы разбиты на группы. Первоначально в файле ресурсов содержится только пиктограмма проекта, которая находится в разделе Icon c именем Mainicon
В процессе компиляции проекта создается файл с расширением  exe, это и есть работающее приложение
VI.
Практическая работа
«Анализ файлов, входящих в состав приложения, конструирование формы на основе листингов файлов. Исполнение на компьютере. Сравнение полученных файлов в результате практической работы с данными в виде листинга»

Работу желательно выполнить сначала в тетради. Т.е. на демонстрационный монитор загружается приложение Delphi. Учащиеся анализируют листинг Unit1.dfm и поочередно говорят и показывают на демонстрационном компьютере, какие компоненты помещаются на форму. Остальные фиксируют форму в тетради. Затем анализируют листинг Unit1.pas и говорят, как и на какие события реагируют компоненты. Потом задание выполняется на компьютере. Сохраняется в папке P3, просматриваются ч помощью текстового редактора файлы проекта и сравниваются с данными в виде листингов. Затем на демонстрационный монитор выводится приложение, каким оно должно быть. Учащиеся сравнивают с тем, что у них получилось. Делаются выводы. 
Листинги файлов:

//Файл Project1.dpr
program Project1;

uses
  Forms,

  Unit1 in 'Unit1.pas' {Form1};

{$R *.res}

begin

  Application.Initialize;

  Application.CreateForm(TForm1, Form1);

  Application.Run;

end.
//Файл Unit1.dfm
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//Файл Unit1.pas

unit Unit1;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,

  Dialogs, StdCtrls, Buttons, jpeg, ExtCtrls;

type

  TForm1 = class(TForm)

    BitBtn1: TBitBtn;

    BitBtn2: TBitBtn;

    Image1: TImage;

    Edit1: TEdit;

    BitBtn3: TBitBtn;

    Panel1: TPanel;

    Label1: TLabel;

    Button1: TButton;

    Button2: TButton;

    procedure Button1Click(Sender: TObject);

    procedure Button2Click(Sender: TObject);

    procedure BitBtn1Click(Sender: TObject);

    procedure BitBtn2Click(Sender: TObject);

    procedure BitBtn3Click(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  Form1: TForm1;

implementation

{$R *.dfm}

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

Form1.Color:= clred;

end;

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

begin

Form1.Color:= clgreen;

end;

procedure TForm1.BitBtn1Click(Sender: TObject);

begin

form1.Caption:=edit1.Text;

end;

procedure TForm1.BitBtn2Click(Sender: TObject);

begin

edit1.SetFocus;

end;

procedure TForm1.BitBtn3Click(Sender: TObject);

begin

close;

end;

end.

VII. На этом уроке мы познакомились с файлами, входящими в проект будущего приложения и по ним воспроизвели визуальную часть приложения. Дома написать программный код и составить эскиз формы к следующей задаче: «Рассчитать силу тока в цепи с последовательным соединением двух сопротивлений, если известны величины сопротивлений и напряжение в цепи.»
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