Урок 7. События

Цель урока  

Сформулировать понятия «Событие», «Обработчик события»
Задачи урока:

образовательные: активизация познавательной деятельности учащихся развивающие: формировать умение применять ранее полученные знание

воспитательные: воспитывать у учащихся уважение к результатам чужого труда и культуру использования  в своих работах результаты, полученные другими людьми.

Тип урока: урок объяснения нового материала.

Форма урока: урок-рассказ с проблемно-поисковыми ситуациями и групповой работой.

Оборудование: демонстрационный монитор и опорные конспекты.

План урока:

1. Повторение материала и проверка домашнего задания.

2. Постановка проблемной задачи.

3. Изучение нового материала в группах.

4. Формулировка ответа на поставленную задачу.

5. Домашнее задание.

Ход урока:

1. Повторение материала и проверка домашнего задания.

Выполненная домашняя работа будет использоваться в выполнении практической работы, которая будет на следующем уроке.
2. Постановка проблемной задачи
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Программы, работающие в операционной системе Windows управляются событиями. Как это понять? (На экране монитора любое Windows-приложение). От чего зависит, как будет работать эта программа? (От того, какой пункт меню выберет пользователь). Пользователь может нажать либо эту кнопку, либо эту, при этом могут возникать различные события, которые запускают определенные механизмы работы программы. Давайте сформулируем определение событию. (Предложения детей)
Событие (event) — это механизм, который соединяет происшествие с некоторым кодом. Более определенно: событие (event) — свойство процедурного типа. Значением события является указатель на метод. 
Происхождение события заставляет работать определенный объект программы, при этом объект получает заранее определенные параметры для своей настройки на работу. 

В визуальном программировании процедура, инициируемая событием, называется обработчиком события.

В среде программирования Delphi имеется набор событий, отображенный на листе событий Events Инспектора объектов. (рис. 1)
При выборе необходимого события окошко рядом с именем этого события становится активным. Двойной щелчок указателем мыши в этом пустом окошке создает в модуле заготовку процедуры, в которой следует написать обработчик этого события (код). При написании обработчика события широко используются методы класса, которому принадлежит данный объект.

Мы с вами уже создавали приложения, используя событие OnClick, но имеется много событий, которые мы сегодня должны рассмотреть и попробовать применить их на практике.
События делятся на три категории: события мыши, события клавиатуры и системные события. 
А теперь давайте разберемся, как можно использовать события для решения различных задач.

(Учащиеся разбиваются на 3 группы. 1 группа изучает и проводит исследование событий мыши, вторая группа изучает и проводит исследование событий клавиатуры, третья группа изучает и проводит исследование системных событий. В каждой группе учащиеся вместе изучают теорию, затем выполняют практические задания. Результаты изучения учащиеся представляют в виде презентации и созданных в результате компьютерного эксперимента приложений. Затем представитель каждой группы выступает со своей презентацией и демонстрирует компьютерный эксперимент). 
Домашнее задание. Подготовиться к практической работе «Создание приложения». Разработать визуальную часть проекта «Построение графика функции», Составить процедуру « Построение осей координат».
Материал для изучения 1 группы.
События мыши:
1. OnClick – возникает в том случае, когда пользователь нажимает левую кнопку мыши в то время, когда курсор мыши находится в поле элемента. 


Эксперимент. Создать приложение, состоящее из одной формы, в котором при каждом щелчке мыши форма перекрашивается случайным образом.
Для получения различных цветов воспользуемся функцией RGB. Для каждого уровня интенсивности  существует 256 возможных значений. Например, RGB(255,0,0) возвращает код красного цвета, а RGB(255,0,255) – сиреневого.
Создать процедуру-обработчик события можно сделав двойной щелчок мышью на вкладке Events инспектора объектов в ячейке рядом с надписью OnClick. Пишем программный код:
procedure TForm1.FormClick(Sender: TObject);

begin

Color:=RGB(random(256), random(256),random(256));

end;

Запускаем приложение и проверяем его работу.
В обработчике событий указан параметр Sender, в котором хранится имя объекта, породившего данное событие.
2. OnDblClick происходит, если пользователь делает двойной щелчок мышью.
Эксперимент. В созданное приложение добавить элемент Label. Добавить процедуру-обработчик события OnDblClick и написать программный код, чтобы при двойном щелчке мышью меняется вид курсора, а его числовой эквивалент отображается в надписи.

Каждое значение свойства Cursor имеет числовой эквивалент в пределах от -21 до 0. 
procedure TForm1.FormDblClick(Sender: TObject);

begin

label1.Caption:=inttostr(cursor);

If cursor=0 then cursor:=-21 else cursor:=Cursor+1;

end;

Сохраните проект и объясните, почему при каждом двойном щелчке мыши сначала меняется цвет формы, а затем форма курсора.
3. OnMouseDown – возникает, если пользователь нажимает любую кнопку мыши
Заголовок процедуры:

procedure TForm1.FormMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;

  Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

OnMouseUp возникает, если пользователь отпускает кнопку мыши.  Заголовок процедуры:

procedure TForm1.FormMouseUp(Sender: TObject; Button: TMouseButton;

  Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

OnMouseMove возникает если пользователь перемещает указатель мыши. Заголовок процедуры:
procedure TForm1.FormMouseMove(Sender: TObject; Shift: TShiftState; X,

  Y: Integer);

В параметре Button обработчики этих событий получают одно из значений: mbLeft или MbRight в зависимости от того, левая или правая клавиша мыши была нажата.
Параметр Shift указывает состояние клавиш Alt, Ctrl или Shift. В параметрах X и Y процедура получает координаты указателя мыши.
Эксперимент. Создать приложение, состоящее из формы, в котором при каждом событии OnMouseDown на форме рисуется пунктирный отрезок, при этом меняются текущие координаты. Создать следующий обработчик события.
procedure TForm1.FormMouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;

  Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

begin

With Canvas do

 begin

  Pen.Color:=ClRed;

  Pen.Style:=PsDash;

  Lineto(X,Y);

  Moveto(X,Y)

 end;

end;

Сохранить проект и объяснить работу данного приложения.

В этом же приложении создать обработчик события OnMouseMove, который должен выполнять следующие действия: При нажатой клавише Shift рисуется линия, если же клавиша Shift не нажата, то происходит только изменение текущих координат.
procedure TForm1.FormMouseMove(Sender: TObject; Shift: TShiftState; X,

  Y: Integer);

begin

if ssLeft in Shift then Canvas.LineTo(X,Y) Else Canvas.MoveTo(X,Y);

end;
Сохранить приложение и объяснить его работу.

Материал для изучения 2 группы.

События клавиатуры.

Событие OnKeyDown возникает при нажатии любой клавиши, включая функциональные и специальные. Заголовок процедуры: 
procedure TForm1.FormKeyDown(Sender: TObject; var Key: Word;  Shift: TShiftState);
Событие OnKeyPress возникает при нажатии клавиши, генерирующей символы ASCI, включая управляющие. Заголовок процедуры:
 procedure TForm1.FormKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);

Событие OnKeyUp происходит при освоюождении любой клавиши. Заголовок процедуры:
procedure TForm1.FormKeyUp(Sender: TObject; var Key: Word;  Shift: TShiftState);

Каждый из обработчиков событий получает по крайней мере одинprocedure TForm1.FormKeyUp(Sender: TObject; var Key: Word;

  Shift: TShiftState);раметр, называемый Key, который представляет нажатую клавишу. В обработчиках событий OnKeyDown и OnKeyUp параметр Key является беззнаковым значением типа Word, которое представляет собой код виртуальной клавиши  Windows. В обработчике события OnKeyPress это значение типа Char, представляющее символ типа ASCII. 
Эксперимент. Создайте приложение, состоящее из формы и напишите обработчик события OnKeyDown закрывающий приложение при нажатии клавиши Alt.
procedure TForm1.FormKeyDown(Sender: TObject; var Key: Word;  Shift: TShiftState);

begin

If ssAlt in Shift then close;

end;
Запустите приложение и объясните, почему оно закрывается при нажатии клавиши Alt.
Определим код нажатой клавиши. для этого в данное приложение добавим в обработчик события OnKeyDown следующий код: Caption:=Inttostr(Key); Запустите приложение и объясните его работу.
Для отображения информации о символах воспользуйтесь обработчиком события OnKeyPress. В этом же приложении создайте обработчик события OnKeyPress со следующим кодом.
procedure TForm1.FormKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);

begin

Caption:=Key;

end;
Запустите приложение и объясните, почему при нажатии функциональной клавиши выдается его код, а при нажатии символьной клавиши – выдается символ. Измените приложение так, чтобы в надписи выводился код нажатой клавиши, а в заголовке – ее символ

Материал для изучения 3 группы.

Системныесобытия.

Системные события исходят непосредственно от Windows.
Событие OnCreate наступает, когда форма создается.
Событие OnShow происходит, когда форма отображается (показана).
Событие OnActive происходит, когда форма становится активным окном программы (событие генерируется при получении формой фокуса ввода. Это происходит, когда пользователь возвращается в форму из другой формы того же приложения).
Событие OnPaint происходит, когда форму необходимо отобразить заново (перерисовать).
Событие OnResize происходит, когда размеры формы изменяются.
События, генерируемые операционной системой при закрытии окна:
Событие OnDeActivate происходит, когда форма теряет фокус ввода.
Событие Onffide происходит, когда форма становится невидимой.
Событие OnCloseQuery происходит при вызове метода Close, или при выборе команды Close из системного меню формы, или при щелчке на кнопке закрытия окна. Это событие использует​ся для определения условий, при которых форма может закрыться.
procedure TMainF.FormCloseQuery(Sender:   TObject; var CanClose:   Boolean);
Логический параметр CanClose определяет, может ли форма закрыться или нет; его значение по умолчанию равно True,
Например, можно использовать обработчик OnCloseQuery, чтобы спросить пользователя, действительно ли он хочет немедленно закрыть форму:
Эксперимент.

Создайте приложение, состоящее из формы. В этом приложении создайте обработчик события OnCloseQuery. Запустите приложение. Попытыйтесь закрыть форму. Вам должен быть задан вопрос 'Вы действительно хотите завершить работу? '
procedure TMainF.FormCloseQuery (Sender : TObject; var CanClose: Boolean);
begin
if MessageDlg('Вы действительно хотите завершить работу? ', mtConfirmation, [mbOk,mbNo], 0) = mrNo then CanClose:=False;
end;

В этом фрагменте кода использована функция MessageDlg, отображающая диалоговое окно в центре экрана. Первый параметр этой функции — это сообщение, которое выводится в окне. Второй параметр — тип окна — может принимать следующие значения: mtWarning (предупреждение), mtError (ошибка), mtinformation (информация), mtConfirmation (подтверждение). Третий параметр определяет, какие кнопки должны появиться в диалоговом окне, его значения — mbYes, mbNo, mbOK, mbCancel, mbAbort, mbRetry, mbignore, mbAll, mbHelp. Четвертый параметр — для определения темы помощи, которая должна появиться, когда пользователь щелкает на кнопке помощи или нажимает F1 во время отображения диалогового окна.
Событие OnCIose происходит, когда имело место событие OnCloseQuery, в результате чего форма закрывается.
procedure TMainF.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);
Значение параметра Action определяет, закрывается ли форма фактически. Параметр может принимать следующие значения:
caNone         Форме не разрешается закрываться.
caHide
Форма не закрывается, а просто становится
скрытой. Ваше приложение может иметь доступ к скрытой форме.
caFree
Форма закрывается, и вся память, занятая
формой, освобождается.
caMinimize    Форма минимизируется, прежде чем закрыться. Это значение параметра установлено по умолчанию для дочерних окон MDI-приложений.
Событие OnDestroy происходит, когда форма готова исчезнуть навсегда.
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