Урок 7.

Основы языка НТМL. Создание простейших НТМL-файлов.
Практическая работа № 3 «Создание простейших НТМL-файлов»
Цель:  1. Формирование представлений о языке HTML как средстве создания сайтов.
           2. Формирование навыков представления информации в виде мультимедийных объектов с системой ссылок
План урока:

1. Актуализация знаний. 

2. Новый материал.
3. Практическая работа №3  «Создание простейших НТМL-файлов»
Ход урока:

Здравствуйте, ребята!

1.  На предыдущих уроках мы рассматривали основные услуги Интернет. Какая из них наиболее популярна среди пользователей? 

Как мы уже выяснили на прошлых уроках, глобальная сеть Интернет привлекает пользова​телей прежде всего своими информационными ресурсами и сервисами (услугами), которые стали доступны  благодаря технологии WWW.
2. История HTML.

Основы WWW были заложены в конце 80 - х гг. 20 века в Европейском центре ядерных исследований CERN в Женеве. Служба WWW задумывалась как универсальная среда, с помощью которой учёные  могли бы быстро обмениваться информацией любого типа. В результате были разработаны:
· Система WWW.
· Язык разметки Web - страниц HTML (HyperText Markup Language).

· Способ адресации с помощью универсального идентификатора ресурса URL.

· Первая программа  просмотра веб - страниц (браузер), первый Web - сервер, протокол их взаимодействия - HTTP (HyperText Transfer Protocol).
В 1991 г. всё это было опубликовано в Интернете для свободного использования.
Концепция гипертекста, лежащая в основе WWW, была предложена Теодором Хольмом Нельсоном в 60-х гг.XX века.  Первая попытка применения идеологии гипертекста в Интернет была сделана Тимом Бернерсом-Ли, сотрудником Лаборатории физики элементарных частиц европейского центра ядерных исследований  (CERN) в 1989 г. В настоящее время обычно используется стандарт HTML версий 3.2 и 4, воспринимаемый всеми современными браузерами.
Язык HTML  как средство реализации гипертекста и гипермедиа в сети Интернет наряду с стандартом адресации URL и протоколом HTTP является одним из "трёх китов" WWW, сделавших Интернет доступным даже для неподготовленных пользователей. 
HyperText Markup Language - язык разметки гипертекста, набор управляющих команд, 

которые добавляют в изначальный документ, просматриваемый браузером,  и они позволяют «включать» или «выключать» различные режимы отображения: 

· включить или выключить жирный шрифт, 

· команда переноса дальнейшего текста на новую строку, 

· загрузить из внешнего файла и вставить в текст     иллюстрацию и др.)

3.  Элементы  HTML - страницы. 

При всём разнообразии оформления страниц сайтов можно выделить несколько стандартных элементов, расположенных на них. 
Стандартные элементы

	Название элемента
	Назначение

	Заголовок
	Информирует посетителя о том, на какой странице он в данный момент находится.

	Навигационные элементы
	Обеспечивают навигацию по страницам сайта

	Логотип
	Идентифицирует фирму, организацию, товар, услугу, отдельного человека и др.

	Графические украшения
	Служат для украшения страницы и могут представлять собой картинки, разделители, метки и др.

	Баннер
	Рекламная графическая вставка определённого размера, обеспечивающая переход на другой сайт.

	Сообщение о защите авторского права
	Сообщает посетителю о том, что материалы сайта защищены законом об авторском праве.

	Адреса
	Почтовый адрес и телефоны, адрес электронной почты, адрес Web - мастера


4. Терминология

Рассмотрим  несколько новых понятий:

Гипертекст - специальным образом организованный текст, позволяющий пользователю осуществлять по указателям мгновенный переход к связанным ресурсам. 
Элемент - это конструкция языка HTML предписывающая способ интерпретации помещенных внутри нее данных.

HTML-документ - текстовый документ, содержимое которого размечено при помощи элементов языка HTML. Такие документы обычно имеют расширение  HTM, HTML.

HTML-код - совокупность всех элементов языка HTML, использованных для разметки документа.

Гиперссылка - объект интерпретируемого документа, служащий указателем на другой элемент, документ или файл. 

Тэг - заключённая в угловые скобки (символы"<" и ">") управляющая команда (возможно, с указанием одного или нескольких дополнительных параметров с заданными значениями).

Для большинства команд в HTML предусматриваются парные тэги (закрывающийся тэг является почти точной копией "открывающегося", но его название предваряется символом "/"). Такая конструкция из открывающегося и закрывающегося тэгов называется контейнером. Контейнеры могут быть вложенными друг в друга. В этом случае действие тэгов на текст внутри контейнера суммируется.

Атрибут- параметр или свойство элемента. Запись атрибута в общем виде:

имяАтрибута="значение"

Все атрибуты записываются внутри стартового тега.

Атрибуты внутри стартового тега разделяются пробелами.

Наиболее  распространенные атрибуты

1. align-выравнивание 

2. width - ширина в пикселах или процентах от ширины окна браузера 

3. height - высота в пикселах или процентах от ширины окна браузера 

4. color - Указывает цвет в формате RGB или стандартный цвет

Структура гипертекстового документа
1.  Всё содержимое файла  Интернет - страницы заключается в контейнер <HTML> …</HTML>, указывающий браузеру, что данный текст представляет собой HTML - документ.

2. Типичная Интернет - страница состоит из двух частей: заголовка  HEAD и тела BODY.
Заголовок страницы помещается в контейнер <HEAD></HEAD>. Заголовок содержит название страницы, которое помещается в контейнер <TITLE></TITLE> и при просмотре отображается в верхней строке окна браузера. Также в заголовок помещаются не отображаемые при просмотре мета-тэги, задающие кодировку страницы для ее правильного отображения в браузере, а также содержащие описание и ключевые слова страницы, которые в первую очередь просматривают роботы поисковых систем. Отображаемое в браузере содержание страницы помещается в контейнер <BODY></BODY>. 

Cозданиe Web-страницы «Основные тэги HTML» 
1.   Запустить текстовый редактор Блокнот командой [Пуск - Программы - Стандартные - Блокнот]. 
2.   Ввести HTML-код, задающий структуру Web-страницы: 
  

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Первое знакомство с тэгами HTML</TITLE>
</HEAD>
<BODY> 
</BODY>
</HTML> 
3.  Ввести команду [Файл - Сохранить]. Файлу Web-страницы присвоить имя index.htm. 
4.  Запустить браузер и открыть созданный файл командой [Файл - Открыть]. В заголовке окна браузера высвечивается название Web-страницы Первое знакомство с тэгами HTML. 






















